Die bespielbare Stadt-
Bewegung und sichere Kinderwege
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Bernhard
Meyer







Warum machst

warum machst du das nicht?

du das?

Welche Verhaltnisse rufen
dieses Verhalten hervor?




Wie findest Du die Wege, die Du zu FuB3 gehst?

D

Meistens

1036
Schiler
Griesheim

2000

spannend 37%

52%

117
Schiler
Brihl
2016

27%

61%

231 1182
Schiler Schuler
Jena Filderstadt
2023 2024

46% 55%

48% 40%




Bewegen
60%

Aufenthalt
26% spiel
7% 6%

Gestalten Rollen-



Wegen anderer Kinder

Wegen angenehmer Gefuhle

Wegen der Entdeckungen



Wegen unangenehmer
Vorkommnisse

Wegen des Zustandes der Wege

Wegen des Strallenverkehrs






Fotos von Grundschulkindern

Vorsicht!

Gefahrlicher
Hund!

Betreten auf eigene Gefahr!




Fotos von Erwachsenen,
die meinten, das wurden
bestimmt Kinder fotografieren




Drei Fallen

0 Die Erinnerungsfalle



Nicht Winsche,
sondern Erfahrungen

In Erfahrungen
teilen sich
Qualitaten mit.

Positiv

Kritisch

Neutral

Erhalten

Verandern

Erganzen
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sind Wegbegleiter
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Schulwege



Kinderorte




Kinderwege




Freizeit - und
Schulwege




Die bespielbare Stadt







lUssen die Kinder: in det
Garage bleiben, damit die
Autos drauf3en spielen
konnen?







Langeweile




Wie schnell fahrt ein
herannahendes Auto?

= Kinder sind klein, mit 6 Jahren zwischen

110 und 128 cm groR. = Sie kénnen
nicht Uber parkende Autos hinwegsehen.

Kinder

spater.

Kinder glauben, andere
Verkehrsteilnehmer wirden den
Verkehr so wahrnehmen wie sie

= Kinder

haben ein engeres Blickfeld als Erwachsene.
—> Seitlich herankommende Fahrzeuge sehen sie

konnen Gerausche nicht orten.

— Sie erkennen nicht, aus welcher

Richtung sie kommen.
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- Der kleine Griesheimer, Bruhler,

Jenenser, Filderstadter, und wie
auch immer ....
















STIFTUNG

LEBENDIGE STADT

Internationaler Wettbewerb zur Stadtmobilitat
Erster Platz
von 139 Bewerbungen

Deutscher
beim 15. Wettbewerb Spielraumpreis

far Stadte und Gemeinden Sonderpreis



www.bespielbare-stadt.de
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http://www.google.de/imgres?imgurl=http://www.shaker.de/Cover/978-3-8322-8426-8_Cover_B.Gif&imgrefurl=http://www.shaker.de/de/content/catalogue/index.asp?lang=&ID=8&ISBN=978-3-8322-8426-8&usg=__-dumUvBaAVk58dG3VQ1lfUtJBqk=&h=259&w=200&sz=27&hl=de&start=9&zoom=0&itbs=1&tbnid=A0CsGfLiRu8aVM:&tbnh=112&tbnw=86&prev=/images?q=Shaker+Meyer+Bespielbare+Stadt&hl=de&sa=G&gbv=2&tbs=isch:1
http://www.google.de/imgres?imgurl=http://www.shaker.de/Cover/978-3-8322-8426-8_Cover_B.Gif&imgrefurl=http://www.shaker.de/de/content/catalogue/index.asp?lang=&ID=8&ISBN=978-3-8322-8426-8&usg=__-dumUvBaAVk58dG3VQ1lfUtJBqk=&h=259&w=200&sz=27&hl=de&start=9&zoom=0&itbs=1&tbnid=A0CsGfLiRu8aVM:&tbnh=112&tbnw=86&prev=/images?q=Shaker+Meyer+Bespielbare+Stadt&hl=de&sa=G&gbv=2&tbs=isch:1
http://www.google.de/imgres?imgurl=http://www.shaker.de/Cover/978-3-8322-8426-8_Cover_B.Gif&imgrefurl=http://www.shaker.de/de/content/catalogue/index.asp?lang=&ID=8&ISBN=978-3-8322-8426-8&usg=__-dumUvBaAVk58dG3VQ1lfUtJBqk=&h=259&w=200&sz=27&hl=de&start=9&zoom=0&itbs=1&tbnid=A0CsGfLiRu8aVM:&tbnh=112&tbnw=86&prev=/images?q=Shaker+Meyer+Bespielbare+Stadt&hl=de&sa=G&gbv=2&tbs=isch:1




Eine verlorengegangene Vergangenheit kehrt als
Zukunft zurtck.

Von der Zielorientierung zur Wegorientierung.

Die Entschleunigung der Stadt gibt den Langsamen
eine Chance.

Parkplatze far
Menschen






Fotonachweise:

Folie 11 Mitte Foto: APA/AUVA
Folie 16 geoportal.de

Folie 38 https://www.wir-
bewegen.bayern.de/projektliste/detailansicht/schulwegplaene-schulwegsicherheit

Folie 40 geoportal.de
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